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EDITORIAL INTRO

Liebe
Leserinnen,
wir dndern un-
ser Wertungs-
system! Spiele
zu bewerten
ist nicht leicht.
Haufig wird die
Qualitat eines
Spiels allein
durch eine bloBe Zahl bemessen.
Das wird dem komplexen Medium
Videospiel aber keinesfalls gerecht.
Nicht selten drehen sich die Dis-
kussionen um ein Spiel heutzutage
einzig nur noch darum, ob ein paar
Wertungspunkte mehr oder weniger
auf der Skala gerechtfertigt sind.
Wir finden diese Form von Beurtei-
lung hat wenig Aussagekraft. Gera-
de in Zeiten, in denen Videospielen
ein zunehmend kinstlerischer Wert
beigemessen wird, wirken Zahlen-
wertungen immer deplatzierter.
Wertungen, die auf Zahlen ba-
sieren, sind vielleicht vor allem dann
interessant, wenn es um die reine
Kaufberatung geht. Doch wir wollen
eine weniger dkonomische Beurtei-
lung von Spielen erméglichen. Die
reine Kaufberatung, wie man sie in
den meisten anderen Spielemaga-
zinen findet, soll nur ein Teilaspekt
unserer Artikel sein und langst nicht
der wichtigste. Kinstlerischer Wert,
Innovationskraft oder vielleicht
sogar die gesellschaftliche Bedeu-
tung eines Spiels sind Aspekte, die
sich mit Zahlen nicht widergeben
lassen. Genau diese Aspekte wollen
wir jedoch in der Zukunft stérker
betonen. Dazu brauchen wir Worte
und setzen nun auf eine rein quali-
tative statt quantitative Beurteilung.
Wir schaffen die Zahlenwertung zur
Beurteilung eines Spiels ab! Im Heft
findet Ihr einen ausfthrlichen Artikel
dazu.
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Ron Gilbert

Im Interview
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