EDITORIAL INTRO

—— — Liebe Leserinnen und
S— Leser, wie wohl die
meisten von euch frone
ich meiner Leidenschaft
fur das gedruckte Wort
bereits, seit ich das Le-
sen erlernt habe. Ganz
besonders, wenn jene
Worte von Compu-
ter- und Videospielen
handeln. Jene Passion inspirierte mich mit
nicht einmal zehn Jahren dazu, mich einer
Schreibmaschine zu ermachtigen, um meine
eigenen Spielemagazine nicht nur zu sch-
reiben, sondern mittels Buntstiften auch zu
illustrieren. Ein Tacker sorgte fir den nétigen
Zusammenhalt, dann wurde das Ergebnis
»druckfrisch« und mit stolz geschwellter Brust
Familie und Freunden présentiert. Vorbild war
seinerzeit vor allem die legendére »TOTALl,
jenes unabhéngige Nintendo-Magazin der
90er Jahre, fur das sogar Factor 5-Griinder
Julian Eggebrecht einst schrieb. So verwun-
dert es auch nicht, dass ich ganz offiziell ein
Teil davon sein wollte. Gesagt, getan und
so landete eine von mir eigens angefertigte
Zeichnung im Mai 1995 tatséchlich in den Le-
serbriefen meines liebsten Magazins. Warum
ich euch das erzahle? Einerseits als Inspirati-
on, niemals von euren Traumen abzulassen,
so abgedroschen das nun auch klingen
mag. SchlieBlich hat mich jener Traum eines
zehnjéhrigen Spieleenthusiasten von der
Schreibmaschine bis hin zum Editorial dieses
schnieken Magazins gefiihrt, welches ihr ge-
rade in Handen haltet. Andererseits, weil wir
euch ebenfalls die Mdglichkeit geben méch-
ten, Teil von GAIN zu werden. Ob Gedanken
oder Meinungen zu Artikeln oder Lob und
Kritik zum Magazin, das sei euch Uberlassen.
Wer mochte, darf uns natirlich auch gerne
das Ergebnis seines eigenen, kiinstlerischen
Schaffens Ubermitteln. Wir freuen uns in je-
dem Fall dariiber, von euch zu lesen. Schreibt
uns an leserbrief@gain-magazin.de.
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