EDITORIAL INTRO

Liebe Leserinnen
und Leser, es heifl3t
ja immer, man solle
positiv denken. Das
sei gut fur die Nerven
und einem langen
Leben zutraglich.
Insofern lieBe sich
sagen, dass die
Situation der deut-
schen Spielebranche auf jeden Fall mal
nicht so katastrophal verkorkst ist wie die
Zustande, in denen sich unsere Spielfigu-
ren in vielen Spielen wiederfinden — allen
voran Sam Porter Bridges (alias Norman
Reedus aus der Postapokalypse-Serie »The
Walking Dead) in »Death Stranding,
dem Titelspiel dieser Ausgabe. Nach einer
monatelangen Zitterpartie, ob die eben erst
eingeflihrte bundesweite Games-Férderung
in Héhe von 50 Millionen nicht direkt eine
Totgeburt ist, weil flr die Folgejahre keine
weitere Férderung bewilligt wird, kam im
November 2019 nun die frohe Botschaft:
Die Férderung ist fur die néchsten Jahre
gesichert! Das ist gut, nicht nur fur die
Planungssicherheit der Entwickler hierzu-
lande, sondern auch fiir deren Nerven.
Weniger gut steht es wéhrenddessen um
die Halbzeitbilanz der Bundesregierung
zum Thema Games und Digitalisierung.
Die ist eher durchwachsen. Da mussen
wir driber reden. Machen wir auch. Zum
Beispiel in dieser Ausgabe. Einiges wurde
erreicht. Allmahlich kommt auch in der
politischen Offentlichkeit an, dass Spiele
hinsichtlich ihres kulturellen und gesell-
schaftlichen Mehrwerts anerkannt werden
mussen. Und da arbeiten wir schlieBlich alle
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