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 EDITORIAL

Liebe Leserin-
nen und Leser, 
»GAIN«, das 
steht für »Games 
Inside«. Doch 
was bedeutet 
das eigentlich? 
Ein Erklärungs-
versuch anhand 
unseres Leit-

themas, »11-11: Memories Retold«. Es 
brilliert nicht so sehr auf spielerischer, 
doch dafür umso mehr auf künstlerischer, 
erzählerischer und vor allem emotionaler 
Ebene. Erzählt es doch eine berührende 
Geschichte über Freundschaft, Liebe und 
Verlust vor dem Hintergrund der Urkatas-
trophe des 20. Jahrhunderts, dem Ersten 
Weltkrieg. Dabei geht es mit der sensib-
len Thematik respektvoll um, ohne diese 
in »Battlefi eld«-Manier mit möglichst viel 
Brimborium zu trivialisieren. Ganz ne-
benbei lehrt uns das Spiel sogar einiges 
über reale Ereignisse und Begebenheiten 
rund um den Ersten Weltkrieg. In diesem 
Kontext möchte ich George Santayana 
(1863-1952) zitieren: »Wer sich nicht 
an die Vergangenheit erinnern kann, 
ist dazu verurteilt, sie zu wiederholen«. 
Wir halten »11-11: Memories Retold« 
für einen bemerkenswerten, wertvollen 
Beitrag zur Spielekultur. Macht es also 
Sinn, das Spiel in ellenlangen Tabellen 
nach bester »Stiftung Warentest«-Manier 
ins kleinste Detail zu analysieren? Wohl 
kaum, denn wir sehen Videospiele als 
Kulturgut, als bedeutenden Teil unseres 
Lebens und sehen in ihnen so viel mehr 
als nur plumpe Unterhaltung. Wir blicken 
hinter die Fassade und beleuchten As-
pekte wie Gesellschaftskritik, politische 
Aussagen oder künstlerischen Ausdruck. 
Das ist unsere Interpretation für »Games 
Inside«. »GAIN« ist für all jene, welche 
die Dinge differenzierter betrachten, tief 
unter die Oberfl äche blicken möchten 
und gerne den Status Quo hinterfragen.

Euer
Alessandro
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